10 Web Dynpro

Die Web-Dynpro-Technologie ist ein Bausatz fiir sémtliche Aspekte der
Frontend-Entwicklung. Mit diesem Bausatz konnen Sie Oberflichen bis
auf die Ebene von einzelnen Elementen wie Buttons oder Eingabefeldern
definieren. Sie konnen die Elemente zu Masken zusammenfassen und die
Navigationspfade zwischen den Masken festlegen. Sie kdnnen Oberfla-
chenereignisse an Navigationsaktionen koppeln. Und schlieflich kénnen
Sie die dahinter liegenden Daten strukturieren.

Der Backend-Zugriff ist nicht integraler Bestandteil von Web Dynpro.
Dafiir ist unter anderem das Java Dictionary zustdndig. Dennoch sind die
Frontend- und Backend-Technologien iiber das Netweaver Developer Stu-
dio nahtlos aneinander gekoppelt.

Wenn Sie ein Frontend als Web Dynpro modellieren, miissen Sie sich
nicht mit den unangenechmen Details der Client-seitigen Zieltechnologie
herumschlagen. Auch wenn ein Web Dynpro typischerweise auf dem
Client-Rechner in einem Browser ablauft, miissen Sie keine Zeile JavaSc-
ript selbst schreiben. Als Folge konnen Sie aber die Wahl der Zieltechno-
logie auch nicht beeinflussen. Sie wird von der Entwicklungsumgebung
diktiert. AuBBerdem haben Sie, dhnlich wie bei den Dynpro in ABAP, kei-
nen Einfluss darauf, welcher Teil des Frontends auf dem Client und wel-
cher auf dem Server ausgefiihrt wird. Das reduziert die Komplexitit Threr
Entwicklung deutlich und delegiert die technischen Details an eine ausge-
reifte Bibliothek.

Thre Geschiftslogik miissen Sie aber nach wie vor selbst in Java codie-
ren. Es ist also zum jetzigen Zeitpunkt nicht méglich, die graphisch ent-
worfene Programmstruktur auf Knopfdruck nach ABAP oder C# zu portie-
ren.

Um die Ausfiihrungen iiberschaubar zu halten, wird in diesem und in
den beiden folgenden Kapiteln fiir das Deployment nicht das JDI-
konforme Verfahren beschrieben. Daher kommen beispielsweise Eclipse-
Projekte anstelle von Development Components zum Einsatz. Der gesamte
Bedienvorgang reduziert sich somit auf seine wesentlichen Bestandteile.



10.1 MVC und Web Dynpro

Es gibt kaum ein GUI-Framework, das sich nicht auf das MVC-Modell
von Smalltalk beruft. Die Dreiteilung von Oberflichen in Model, View
und Controller ist genauso verbreitet wie die Deutung der Begriffe variiert.

In Smalltalk steht das Model fiir den statischen Ablageort von Daten, al-
so beispielsweise eine Terminliste. Der View stellt die Daten fiir den Be-
nutzer dar, etwa in Form eines Kalenders mit bunt markierten Terminen.
Der Controller wiederum fithrt Anderungen an den Daten im Model durch,
in unserem Fall also Termindnderungen.

Die Hersteller von GUI-Frameworks bedienen sich gern dieses etablier-
ten Vokabulars. Dadurch suggerieren sie dem Anwender von vornherein
eine Vertrautheit mit dem Produkt. Allzu oft enden die Gemeinsamkeiten
zum MVC-Konzept aber bei den Bezeichnungen, wéhrend die dahinter
stehenden Sachverhalte ganz andere sind. Daher ist in einem fiir Sie neuen
Kontext gerade bei den Begriffen Model, View und Controller groe Sorg-
falt geboten.

Der Zusammenhang zwischen den urspriinglichen MVC-Elementen und
den zentralen Bausteinen in der Web-Dynpro-Architektur ist in der folgen-
den Tabelle aufgefiihrt.

Tabelle 10.1. Gegeniiberstellung von Web-Dynpro-Begriff und Bedeutung aus
MVC-Sicht

Web-Dynpro-Begriff Bedeutung

View Zusammenhingender Ausschnitt einer Maske, durchaus
mit dem MVC-View vergleichbar
Context Ablageort fiir Daten, existiert in einer View-spezifischen

und einer globalen Auspriagung. Die globale Auspriagung
ist mit dem MVC-Model vergleichbar. Man kann sich den
Context aber auch wie einen Session Context eines Serv-
lets vorstellen.

Controller Verwaltet Events, existiert in einer View-spezifischen und
einer globalen Ausprigung. Zusammengenommen sind
die Controller mit dem MVC-Controller vergleichbar.

Das Zusammenspiel der Web-Dynpro-Bausteine aus Tabelle 10.1 ist
trotz der verwirrenden Begrifflichkeit schnell beschrieben und durchaus
einleuchtend.

Ein Web-Dynpro-View ist ein kleiner, logisch und gestalterisch zusam-
menhingender Anteil einer Seite. Der zuvor erwahnte Kalender-View trifft
den Sachverhalt ganz gut. Auch eine feste Gruppe von Eingabefeldern fiir
eine Adresse konnte als View realisiert werden. Jeder View verfiigt {iber



einen View Context, der dessen Daten enthilt. AuBerdem werden Ande-
rungen am View Context liber den zugehdrigen View Controller durchge-
fiihrt.

Mehrere Views inclusive ihrer Controller und Contexte werden zu einer
Web Dynpro Component zusammengefasst. Die Web Dynpro Component
ist keine Development Component, wie sie im vorigen Kapitel iiber den
Entwicklungsprozess beschrieben wurde, sondern eine feinere und GUI-
spezifische Gruppierung. Eine Web Dynpro Component enthélt genau ei-
nen Component Controller. Dieser hat die Aufgabe, unterschiedliche
Views bei Bedarf sichtbar oder unsichtbar zu machen und Events an sie
weiterzuleiten. Stellvertretend fiir den View werden die Events von deren
View Controller entgegengenommen. Auflerdem enthélt die Component
einen Component Context, der die Nutzdaten der Component verwaltet.
Die View-Kontexte sind immer nur Ausschnitte des Component Contexts.

View View

/ Controller | Context View

Component | Component
Controller | Context

\ View View View

Controller | Context

Abb. 10.1. Grobe Skizze des Zusammenspiels von Controller, Context und View .

Bevor wir das Zusammenspiel von View, Context und Controller an-
hand der Entwicklungsumgebung genauer erdrtern, wollen wir Sie noch
auf die folgenden Ausdriicke aufmerksam machen. Sie &hneln den MVC-
Ausdriicken, haben aber teils eine ganz andere, teils eine geringfiigig ande-
re Bedeutung. Wenn man darauf gefasst ist, kann man jedoch aus dem Zu-
sammenhang erschlieen, wie sie zu verstehen sind.

Tabelle 10.2. Begriffe, die auf irrefiithrende Weise MVC-Termini dhneln

Begriff Bedeutung

View Auch die Entwicklungsumgebung Eclipse nutzt den Ausdruck
View. Ein Eclipse-View ist ein spezialisierter Editor oder Wizard,
der ein Panel der Eclipse- bzw. NWDS-Oberfldche einnimmt. Wir
bemiihen uns, diese Art von View nur in der Ubersetzung Sicht
oder in Kombination mit einem anderen Ausdruck wie Layout-




View zu verwenden.

iView Ein ganzes Web Dynpro, das portalfahig ist, wird als iView be-
zeichnet.
Model Wenn im Zusammenhang mit Web Dynpro von Model die Rede

ist, dann bezieht sich dies oft auf eine graphische Strukturbe-
schreibung eines Programms im Sinne der Model Driven Archi-
tecture.

Model Node  Unterstruktur im Context, die zur Anbindung eines Backend-
Systems dient. Entspricht dem MVC-Model unter der Einschrin-
kung, dass dieses iiber ein Backend befiillt wird.

10.2 Web Dynpro in der Entwicklungsumgebung

Wie sehen Views nun wirklich aus? Wie kann man sich anschaulich vor-
stellen, welche Aufgabe der Controller hat? Wenn man sich diese Objekte
in der Entwicklungsumgebung anschaut, wird ihre Bedeutung klarer. Wir
wollen dies anhand einer Beispielapplikation zum Verwalten von Termi-
nen tun. Damit Sie sich vorstellen konnen, wie die Applikation funktio-
niert, zeigen wir vorweg das Endergebnis. Anschlieend erldutern wir die
Entwicklung der Applikation von Anfang an.

Auf der Einstiegsseite (s. Abb. 10.2) geben Sie an, fiir welche Kalen-
derwoche Sie sich Termine anzeigen lassen wollen. Uber den Weiter-
Button gelangen Sie auf die zweite Seite.
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Abb. 10.2. Erste Seite der Beispielapplikation, Wochenauswahl

Die in Abb. 10.3 dargestellte zweite Seite enthilt eine Ubersicht iiber
die vorhandenen Termine in der ausgewihlten Woche. Uber ,,Woche
wechseln® gelangen Sie zuriick zur Einstiegsseite und konnen dort eine
andere Kalenderwoche eingeben. Uber ,,Andern* und ,,Einfiigen“ gelangen
Sie auf eine Seite, in der Sie einen einzelnen Termineintrag bearbeiten
konnen. Der Loschen-Button entfernt lediglich den gegenwirtig selektier-
ten Termin, verzweigt aber auf keine andere Seite.
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Abb. 10.3. Zweite Seite der Beispielapplikation, Terminiibersicht

Die letzte Seite (s. Abb. 10.4) erlaubt es, die drei Anteile eines Termins
— Datum, Uhrzeit und Bemerkung — zu &ndern. Uber ,,Zuriick® gelangen
Sie auf Seite zwei.
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Abb. 10.4. Dritte Seite der Beispielapplikation, Termindetails

Views, Navigationspfade und Oberflachenereignisse

Sie beginnen ein neues Projekt mit dem Anlegen einer Component und de-
ren Views. Das geschieht zunichst aus iibergeordneter Sicht, so dass jeder
View nur durch seinen Namen gekennzeichnet wird. Beim Anlegen von
Component und Views wird automatisch der Code fiir deren Controller
und Contexte generiert.



Einrichten von Navigationspfaden

Als néchstes konnen Sie Navigationsbeziehungen zwischen den Views
aufbauen. Sie bilden die Voraussetzung fiir die Navigation von View zu
View; auf welchem dieser Wege tatsdchlich navigiert wird, ist dadurch al-
lerdings noch nicht festgelegt.
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Abb. 10.5. Navigationsschema zwischen unterschiedlichen Views

In Abb. 10.5 sehen Sie die Views und Navigationspfade der Terminka-
lender-Applikation. Sie besteht aus dem Wbchenauswahl Vi ew, dem
Ter m nueber si cht Vi ew und dem Ter m ndet ai | Vi ew, die den
weiter oben abgebildeten Bildschirmseiten 1-3 entsprechen. Die Navigati-
on zwischen den Views soll in der Reihenfolge der Erwdhnung, aber auch
in der entgegengesetzten Richtung moglich sein. Die Richtung einer Navi-
gationslinie ist an ihren roten und blauen Endpunkten erkennbar. Bei ge-
nauem Hinsehen sieht man, dass sie pfeilformig sind.

Definieren von Oberflache und Oberflachenereignissen

Um die Navigation zwischen unterschiedlichen Views tatsdchlich nutzbar
zu machen, muss man zweierlei definieren: eine benannte Aktion, die die
Navigation durchfiihrt und ein Oberfldchenelement, das wiederum die Ak-
tion anstoBt. Beginnen wir mit dem Oberflachenelement.

Die Oberfliche eines Views lédsst sich mit einem GUI-Editor zusam-
menklicken. Wer Erfahrung mit Swing hat, wird sich schnell damit zu-
rechtfinden, denn das Vorgehen ist dhnlich. Sémtliche Oberflachenelemen-
te sind in einer Hierarchie angeordnet. Sie werden also dem gesamten
View zunidchst beispielsweise ein G i dLayout zuordnen. Dann fiigen
Sie die einzelnen Oberflichenelemente als Kinder dem View hinzu, wobei



Sie sich der gitterartigen Struktur bedienen, die das i dLayout bietet.
In Abb. 10.6 ist die Hierarchie der Oberflichenelemente fiir den Wbche-
nauswahl Vi ewzu sehen. Beim Vergleich mit Abb. 10.2 konnen Sie die
einzelnen sichtbaren Elemente wiederfinden.
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[7] DefaultTestWiew [Textview - Child]
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Abb. 10.6. Layout-Sicht fiir den Wbchenauswahl Vi ew

Bedenken Sie, dass Sie eine allgemeingiiltige Beschreibung der Ober-
fliche festlegen, die nicht auf ein bestimmtes Endgerét zugeschnitten ist.
So wie der Inhalt eines Webbrowsers sich der GroBe des Browserfensters
anpasst, so flexibel verhélt sich auch Ihre Applikation. Entsprechend dy-
namisch sind die Strukturen, durch die Sie Ihre Oberflache definieren.

In Abb. 10.7 sehen Sie denselben View wie zuvor im View-Editor. Die
Ansicht passt sich bei jeder Anderung in der Elementhierarchie automa-
tisch an. Am unteren Rand des View-Editors befindet sich eine Reihe von
Reitern. Gegenwartig ist der Layout-Reiter ausgewéhlt.
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Abb. 10.7. Der Wchenauswahl Vi ewim View-Editor

Uber den Actions-Reiter konnen Sie die weiter oben erwihnten Aktio-
nen zum Navigieren definieren. Fiir die Beispielaktion legen Sie an dieser
Stelle eine Aktion namens Wei t er an und koppeln sie an den Navigati-
onspfad zum Ter m nueber si cht Vi ew. AnschlieBend ordnen Sie im
Properties-Reiter der onAction-Eigenschaft des Buttons die soeben defi-
nierte Aktion zu, wie in Abb. 10.8 zu sehen. Nun ist der Navigationspfad



von dem Wbchenauswah! Vi ew zum Ter m nueber si cht Vi ew tat-
sachlich nutzbar.
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Abb. 10.8. Properties-Reiter des Weiter-Buttons

Wie hier beim Button-Element ist im Editor fiir jedes Element, das ein
Ereignis auslosen kann, bereits eine Ereignismethode bereitgestellt. Bei-
spielsweise konnen Buttons oder Eingabefelder die Ereignisse onAct i on
bzw. onEnt er auslosen. Einer Uberschrift dagegen ist kein Ereignis zu-
geordnet.

Insgesamt fallt auf, dass mogliche Ereignisse dulerst sparsam angeboten
werden. So gibt es fiir ein Eingabefeld wirklich nur dieses eine Ereignis.
Aus anderen Umgebungen sind Sie vielleicht gewohnt, dass ein Eingabe-
feld auch dann ein Ereignis ausldst, wenn es den Fokus erhélt oder in das
Feld hineingeklickt wurde. Web Dynpro beschréinkt sich hier nur auf das
Allernétigste und stellt dadurch sicher, dass die Komplexitit Threr Appli-
kation beherrschbar bleibt und dass sie sich leicht auf eine andere Ziel-
technologie iibertragen lief3e.

Implementierung der Ereignisbehandlung

Im Implementation-Reiter des View-Editors kénnen Sie sich den generier-
ten Code ansehen. Er entspricht dem View Controller, den wir zu Beginn
dieses Kapitels skizziert haben. Lassen Sie sich nicht davon irritieren, dass
die Controller-Klasse einen Namen trdgt, der mit Vi ewendet. Jeder View-
Controller wird durch eine einzelne Klasse implementiert, die den Namen
des zugehorigen Views triagt. Den Code fiir den eigentlichen View be-
kommen Sie nicht zu Gesicht.




Fiir jedes Ereignis, das wir im Actions-Reiter definiert haben, enthalt
der View Controller eine Methode. Hier sehen Sie die Methode, die inner-
halb des View Controllers des Ter m nueber si cht Vi ew zum Ter -
m ndet ai | Vi ew verzweigt, nachdem der Einfiigen-Button gedriickt
wurde:

public class Term nuebersichtView {

/1 viel Code ausgel assen

public void onActionEi nfuegen(
| WDCust onEvent wdEvent ) {
/| @begi n onActi onEi nf uegen( Server Event)
wdThi s. wdFi r ePl ugToTer ni ndet ai | Vi ew() ;
/| @@nd

}

/1 viel Code ausgel assen

Die Kommentarzeilen mit dem doppelten Klammeraffen sind Markie-
rungen der Entwicklungsumgebung. Sie kennzeichnen den Codebereich,
den man manuell abandern darf. An diese Stellen werden wir spéter den
Code cinfligen, der die Terminliste modifiziert. Damit wird der Controller
seiner Aufgabe gerecht, Datenidnderungen vorzunehmen. Gleichzeitig wird
klar, dass der Zustandsautomat fiir die Navigation von einem View zum
ndchsten tiber samtliche beteiligten View Controller verteilt ist. Dieser Zu-
sammenhang sollte fiir lhre Anschauung des View Controllers hilfreich
sein.

Datenelemente

Wenden wir uns nun den Kontexten zu. Sie fungieren ja als Ablageort fiir
die Daten, die an der Oberfliche angezeigt werden sollen. Das Web-
Dynpro-Konzept trennt sorgfiltig die Daten, die fiir die unterschiedlichen
Views benotigt werden und die Daten, die komponentenweit genutzt wer-
den. Erstere werden in den View-Kontexten abgelegt, letztere im Compo-
nent Context. Zur Veranschaulichung sei an dieser Stelle noch einmal auf
Abb. 10.1 verwiesen.

Bei der Entscheidung dafiir, wo man ein Datenfeld ansiedelt, spielen
zwei Gesichtspunkte eine Rolle. Einerseits soll ein View Context nicht
mehr Daten enthalten, als fiir die Darstellung des Views notwendig sind.
Andererseits miissen manche Felder zentral fiir die ganze Komponente ab-



gelegt werden, da sie fiir unterschiedliche Views bendtigt werden und dort
jeweils denselben Wert haben sollen. Um doppelte Datenhaltung zu ver-
meiden, werden in diesem Fall die Felder der View-Kontexte durch einen
Verweis auf das jeweils entsprechende Feld im Component Context reali-
siert. Dieses Vorgehen nennt man Context Mapping.

Datenelemente des Terminkalenders

Am Beispiel des Terminkalenders lassen sich die Eigenheiten des Context-
Konzepts gut untersuchen. Die Applikation benétigt zwei unterschiedliche
Informationen: die Nummer der Kalenderwoche und eine Liste von Ter-
minen fiir diese Woche. AuBlerdem muss ein Eintrag in der Terminliste als
der gegenwirtig ausgewihlte erkennbar sein, damit der Ter m ndet ai | -
Vi ew darauf operieren kann. In Abb. 10.9 ist die Aufteilung dieser Daten
auf die verfiigbaren Kontexte dargestellt. Der Component Context enthélt
ein Feld namens Wbche und eine Liste namens Ter m ne. Auch der -
chenauswahl Vi ew enthilt ein Feld namens Wche, das als Verweis
auf das gleichnamige Feld im Component Context realisiert ist.

Die eingegebene Kalenderwoche soll spéter dazu dienen, alle fiir diesen
Zeitraum vorhandenen Termine aus einer Datenbank zu holen und in die
Terminliste zu fiillen. In Kapitel 12 iiber Persistenz wird beschrieben, wie
sich Datenbankzugriffe implementieren lassen. Fiir den Moment soll es
gentigen, dass die eingegebenen Termine in der Terminliste im Component
Context abgelegt werden. Dies dndert nichts an der Beziehung der Con-
text-Attribute untereinander.

Die Liste der Termine wird dem View Context des Ter m nueber -
si cht Vi ew wiederum durch einen Verweis auf den Component Context
verfiigbar gemacht. Damit der Ter mi nueber si cht Vi ew die Kalen-
derwoche als Uberschrift anzeigen kann, erhilt er auBerdem Zugriff auf
die Woche im Component Context.

Die Terminliste wird in einem weiteren View wiederverwendet, im
Ter i ndet ai | Vi ew. Der greift allerdings nicht auf die gesamte Liste
zu, sondern nur auf den gegenwértig ausgewéhlten Eintrag — die sogenann-
te Lead Section. Daher enthilt der View Context des Ter mi ndet ai | -
Vi ew keine ganze Liste, sondern nur einen Verweis auf die Lead Section
der Terminliste im Component Context. Der Ubersichtlichkeit halber wur-
de dieser im Diagramm als Ter mi n im Singular bezeichnet.
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Abb. 10.9. Beziehung zwischen den Kontexten der Beispielapplikation

Es gibt mehrere Griinde dafiir, die Applikationsdaten wie beschrieben
zu strukturieren. Zum einen soll spéter der Backend-Zugriff, der die Da-
tenfelder befiillt, an zentraler Stelle angesiedelt sein. Das kann gut im
Component Context geschehen. Des Weiteren mochte man doppelte Da-
tenhaltung vermeiden. Daher referenzieren die View-Kontexte die Daten
des Component Context, statt sie zu duplizieren. Und schlieB8lich sollen die
View-Kontexte nicht mehr Datenfelder sehen, als sie wirklich benétigen.
Dadurch lassen sich unerwartete Seiteneffekte vermeiden.

Definieren von Datenelementen im Context

Wir wollen nun die Kontexthierarchie aus Abb. 10.9 in der Netweaver-
Entwicklungsumgebung definieren. Man erreicht dort den Component
Context liber den Context-Reiter des Component Controllers. Er wird als
silbrige Perle dargestellt, wie in Abb. 10.10 zu sehen.
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Abb. 10.10. Der Component Context in der Entwicklungsumgebung

Fiir unser Beispiel enthidlt der Component Context die Elemente Ter -
m ne und Woche. Da die Untergliederung eines Context baumartig struk-
turiert ist, bezeichnet man die Knoten des Baums wie Ter m ne als No-
des. Die Blitter des Baums wie Wbche werden Attribute genannt.

Die Attribute, die unterhalb von Ter m ne liegen, also Bener kung,
Dat umund Uhr zei t bediirfen einer Erkldrung. Jeder Node konnen Sie
eine Kardinalitit zuweisen. Die Kardinalitét legt fest, wie oft die unterhalb
der Node angeordneten Elemente vorkommen diirfen. Mdgliche Kardinali-
titen sind ,,0..1%, ,,1..1%, ,,0..n* und ,,1..n*“. Fiir das Beispiel weisen wir der
Node Ter mi ne die Kardinalitit ,,0..n* zu. Die Attribute Bener kung,
Dat umund Uhr zeit diirfen also mehrfach vorkommen, diirfen aber
auch ganz fehlen. Die Besonderheit dieser Notation ist die, dass die drei
Attribute nur zusammen vorkommen diirfen. Sie stellen also eigentlich
Felder eines Datensatzes dar, und genau das bendtigen wir ja, um eine
Terminliste zu realisieren.

Die Definition des View Context und die Abbildung auf den Component
Context sehen Sie in Abb. 10.11 und Abb. 10.12 fiir den Wbchenaus-
wahl Vi ewund den Ter mi ndet ai | Vi ew. Ersterer enthdlt nur ein Att-
ribut namens Woche, das auf das gleichnamige Attribut im Component
Context abgebildet wird. Auf diese Weise gelangt die Kalenderwoche, die
Sie auf der ersten Seite eingeben, in den globalen Context.
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Abb. 10.11. View Context des Wwchenauswahl Vi ew

Der Ter mi nueber si cht Vi ewenthélt dieselbe Unterstruktur wie der
Component Context, also Ter m ne und Woche. Beide werden auch di-
rekt auf ihre Entsprechung im Component Context abgebildet.

Interssanter ist der Ter m ndet ai | Vi ew, dessen Context Mapping in
Abb. 10.12 gezeigt wird. Termindetails werden ja nur fiir einen einzelnen
Termindatensatz angezeigt. Deswegen besitzt der Context des Ter mi n-
det ai | Vi ewneben dem Attribut Wbche lediglich die weiteren Attribute
Berer kung, Dat umund Uhr zei t , nicht aber einen strukturierten Kno-
ten. Das Mapping bildete die drei Termineigenschaften auf die entspre-
chenden Attribute im Component Context ab, die unterhalb der Ter m ne-
Node liegen.
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Abb. 10.12. View Context des Ter m ndet ai | Vi ew

Solch eine Zuordnung wirkt auf den ersten Blick unsinnig, denn Ter -
M ne ist ja eine Liste, enthélt also viele Exemplare der besagten Attribute.
Auf welches davon sollte sich die Zuordnung beziehen? In der Tat bezieht
sich dieses Mapping nur auf ein einziges Dreitupel von Attributen, ndmlich
die weiter oben erwihnte Lead Section. Die Lead Section ist diejenige Zei-
le einer Liste, die sich gegenwiértig in Bearbeitung befindet. Diese Bedeu-



tung wird unter anderem dann mit Leben gefiillt, wenn die Liste an ein
entsprechendes Oberflachenelement zur Listendarstellung gekoppelt wird.
Dann entspricht die Lead Section der jeweils ausgewéhlten Listenzeile.

o Die Lead Section einer Listen-Node in Web Dynpro ent-

spricht der Work Area einer internen Tabelle in ABAP.

Es bleibt anzumerken, dass nicht alle Attribute oder Nodes eines View
Context auf den Component Context abgebildet werden miissen. Es kann
durchaus Daten geben, die nur innerhalb eines Views bendtigt werden und
nicht mit anderen Views oder dem Backend-System ausgetauscht werden.
Denken Sie an eine Rechnung aus mehreren Einzelpositionen, von der nur
der Endbetrag in der Datenbank gespeichert wird. Die Einzelpositionen
sind als Attribute des View Context ohne Abbildung zum Component
Context angemessen modelliert.

Einbinden der Datenelemente in die Oberflache

Doch wofiir treibt man so groen Aufwand mit den Datenelementen im
Context? Doch nur, um sie schlieBlich an der Oberfliche anzuzeigen! Sie
konnen im Properties-Reiter eines Views an den meisten Stellen, an denen
Sie freie Texte eingeben, alternativ ein Context-Element angeben. Dafiir
ist am rechten Ende des Feldes ein Auswahl-Button vorgesehen. Auf diese
Weise gelangt die Kalenderwoche in die ersten Zeilen des Ter ni nue-
ber si cht Vi ew und des Ter mi ndet ai | Vi ew, siche Abb. 10.3 und
10.4.
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Abb. 10.13. Einbinden des Wbc he-Attributs iiber den Properties-Reiter

Ein wenig komplizierter ist es, die Terminliste aus dem View Context
des Ter mi nueber si cht Vi ew an das Oberflichenelement fiir die ent-
sprechende Tabelle zu koppeln. Dazu gehen Sie in die Layout-Sicht dieses



Views und rufen das Kontextmenii der Tabelle auf. Uber ,,Create Binding*
konnen Sie nun den Tabellenspalten Context-Attribute zuordnen.

Java-Code der Présentationslogik

Bei den Untersuchungen fiir dieses Buch hat sich die deklarative Beschrei-
bungsweise von Web Dynpro als durchaus tragféhig erweisen. Mit einigen
Klicks und Parametereinstellungen gelingt es, das Grundgeriist einer navi-
gierbaren Benutzeroberfliche zusammenzustellen. Das Ergebnis wirkt
sauber strukturiert, so dass es zu mehr als nur zum schnellen Prototyping
geeignet ist.

Frither oder spéter gelangt man aber an den Punkt, an dem man Code
schreiben muss, um die gewlinschte Logik festzuhalten. Dafiir sieht das
Web-Dynpro-Konzept eine klare Aufgabenteilung vor. Die Bedienlogik ist
im Frontend anzusiedeln, also im Web Dynpro. Die Geschéftslogik der
Applikation findet ihren Platz im Backend, also typischerweise in Session
Beans, wie in Kapitel 12 beschrieben.

Innerhalb des Frontends ist wiederum eine Aufgabenteilung zwischen
Component Controller und den View Controllern vorgesehen. Der Com-
ponent Controller fungiert als Bindeglied zum Backend. Er beschafft also
die zur Anzeige benétigten Daten und schreibt sie bei Bedarf wieder zu-
riick. Die View Controller dagegen bereiten den Informationsstrom von
und zum Benutzer auf. Sie fiihren also Format- und Plausibilitétspriifungen
an den Benutzereingaben durch und stellen andererseits vorhandene Daten
so dar, dass der Benutzer damit etwas anfangen kann. Im weiteren Sinne
umfasst der zuletzt genannte Punkt auch die Navigation zwischen unter-
schiedlichen Views.

Der Java-Code, der die Bedienlogik innerhalb der View Controller ab-
wickelt, 14sst sich hier sehr gut anhand des Terminkalenders erldutern. Der
Code des Component Controllers wird ebenfalls im Persistenz-Kapitel 12
beschrieben, da dazu noch ein paar Grundlagen fehlen, unter anderem die
bereits angekiindigte Model Node.

Jeder Knoten und jedes Attribut innerhalb eines View Context ist iiber
eine Java-Schnittstelle erreichbar. Das ist notwendig, um innerhalb des
View Controllers die gewiinschten Aktionen vorzunehmen. Betrachten wir
dazu den Ter m nuebersi cht Vi ew. Wenn man auf den Einfligen-
Button driickt, wird die Aktion Ei nf uegen angestoflen. Sie hat nicht nur
den Zweck, zum Ter m ndet ai | Vi ew zu wechseln, in dem man die
Werte fiir den neuen Termin eingeben kann. Vielmehr muss sie zunéchst
sicherstellen, dass ein neuer leerer Eintrag in die Terminliste eingefiigt
wird. AuBBerdem muss sie die Lead Section auf den neuen Termin bewe-



gen. Hier ist die entsprechende Methode der Klasse Ter mi nueber -
si cht Vi ewzu sehen:

public void onActionEi nfuegen(l WbCust onEvent wdEvent ) {
/| @®egi n onActi onEi nfuegen( Server Event)
| Termi neEl enent t =
wdCont ext . nodeTer m ne() . creat eTer mi neEl enent () ;
wdCont ext . nodeTer mi ne() . addEl enent (t);
wdCont ext . nodeTer m ne() . set TreeSel ection(t);
wdThi s. wdFi rePl ugToTer m ndet ai | View() ;

) /1 @e@nd

Samtliche Zugriffe auf den View Context nimmt man iiber das vorgege-
bene Java-Attribut wdCont ext vor. Es enthalt fiir jeden Unterknoten eine
eigene Zugriffsmethode, hier nodeTer m ne. Die Lead Section ver-
schiebt man liber set Tr eeSel ecti on. Analog dazu geschieht das L6-
schen eines Termineintrags aus der Liste. Die gegenwértig ausgewdhlte
Zeile ermittelt man iiber get Cur r ent El enent . Da nach der Loschak-
tion weiterhin die Terminliste angezeigt werden soll, entféllt in der Metho-
de onAct i onLoeschen der Aufruf von wdFi r ePl ugTo. . ., der in
onAct i onEi nf uegen noch notwendig war.

public void onActionLoeschen(lWCustonEvent wdEvent ) {
/| @®egi n onActi onLoeschen( ServerEvent)
wdCont ext . nodeTer mi ne() . renpveEl enent (
wdCont ext . nodeTer mi ne() . get Current El enent ());

) /1 @e@nd

10.3 Weitere Web-Dynpro-Mechanismen

Das kurze Beispiel eines Web Dynpro zur Terminverwaltung kann keinen
vollstindigen Uberblick iiber diese Technologie geben. Wenn Sie Web
Dynpro in Threm Projekt einsetzen wollen, sollten Sie noch eine Reihe
weiterer Mechanismen kennen.

Windows, View Sets, etc.

Unsere Beispielapplikation wird immer in einem einzigen Browserfenster
angezeigt. Sie konnen alternativ auch Applikationen entwickeln, die sich
iiber mehrere Fenster erstrecken. Die Abstraktion eines Fensters im Net-
weaver Developer Studio nennt sich Window. Eine Applikation kann also



mehrere Windows enthalten, von denen aber immer eines als Hauptfenster
markiert werden muss.

Innerhalb eines Fensters befindet sich im Normalfall ein View. Sie kon-
nen aber auch sogenannte View Sets definieren. Das sind Gruppen von
Views, von denen jeder einzelne View in einer View Area Platz findet.

Im Normalfall verfiigt Ihre Applikation iiber einen Component Control-
ler und mehrere View Controller. Gelegentlich ist es aber auch sinnvoll,
zusitzliche Controller zu definieren, die nicht an einen speziellen View
gekoppelt sind. Diese Controller konnen einem bestimmten Zweck dienen
wie etwa der Backend-Anbindung.

Web Dynpro im Enterprise Portal

Ihren vollen Nutzen entfalten Web Dynpro in Kombination mit dem En-
terprise Portal. Das Portal bietet wie in Ubersichtskapitel 8 beschrieben ei-
ne vereinheitlichte Ausfithrungsumgebung fiir unterschiedliche Applikati-
onen.

Web Dynpro, die im Enterprise Portal laufen, werden als ,,iView* be-
zeichnet. Es sind allerdings keine Anderungen am Web Dynpro nétig, um
es zu einem iView zu machen. Voraussetzung ist, dass IThr Web Dynpro
bereits auf einem Web AS deployt ist und dass Sie iiber ein laufendes En-
terprise Portal verfiigen. Uber die Verwaltungskonsole des Portal-Servers
machen Sie dem Portal ihr Web Dynpro bekannt. Der Bezug wird {iber die
URL des Web AS hergestellt, auf dem es deployt wurde, und iiber den
Namen der Development Component, die IThr Web Dynpro enthilt.

Ist Thr Web Dynpro einmal in das Portal integriert, kann es an dem
Client Side Eventing teilnehmen, mit dem unterschiedliche Applikationen
innerhalb des Browsers miteinander kommunizieren. Durch einen Aufruf
von WDPor t al Eventi ng. fire in Threm Web-Dynpro-Code 16sen Sie
ein solches Event aus. Als Parameter geben Sie die Portal-URL, den E-
vent-Namen und einen Parameter mit. Bereits zum Ubersetzungszeitpunkt
wird daraus ein Aufruf im Client Side Framework generiert. Er bewirkt,
dass in einer anderen Applikation, die sich fiir besagtes Event angemeldet
hat, eine Web-Dynpro-Aktion ausgefiihrt wird. Das Anmelden fiir ein E-
vent erfolgt iiber WDPor t al Event i ng. subscri be, wobei Sie wie-
derum die Portal-URL und den Event-Namen und als drittes die anzusto-
Bende Aktion iibergeben.

An dieser Stelle kommt die Méachtigkeit des Web-Dynpro-Konzepts be-
sonders gut zur Geltung. Man iiberlege sich, welche Umsetzung notwendig
ist, um durch den Server-seitig hinterlegten Code einen Kommunikations-
mechanismus innerhalb des Clients zu steuern. Sie kdnnen dem Netweaver



dabei ein wenig in die Karten schauen. Dies ist ein Auszug aus dem Quell-
text der Webseite, die von dem ersten View der Terminkalender-
Applikation generiert wird:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01
Transitional //EN'>

<htm >

'<'bbdy >

<scri pt | anguage="JavaScript1l.2">

if (!'wi ndow csf) {

csf = parent.csf;
csf.initialize(w ndow, csf);

var appW ndow = wi ndow,
new CSF_CSFManager (appW ndow, . . .);
</script>

So bekommt das Client Side Framework als JavaScript-Objekt csf ein
Gesicht, auch wenn sich der von der Entwicklungsumgebung generierte
Code prinzipiell von einer Version zur anderen vollstdndig dndern konnte.

Dieses Kapitel wurde dem Buch ,,SAP fur Java-
Entwickler* entnommen.
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